COULEUR:

ORIGCINE, PHYSIQUE ET MODELISATION

DOMAINES D'ACTIVITE: COSMETIQUES, PEINTURES, PLASTURGIE,
RESTAURATION ET CONSERVATION D'GEUVRES D'ART,

DESICN, ARCHITECTURE COULEUR €T LUMIERE

2 JOURS DE FORMATION POUR ENRICHIR VOTRE PALETTE DE COMPETENCES
-TECHNICIENS - INGENIEURS-

PROGRAMME:

La chaine de la couleur : source, objet et
son environnement, ceil (étape physiolo-
gigue), cerveau (étape cognitive).

B Systémes colorimétriques.

" Matériaux pour la couleur : pigments, liants,
vernis.

" Milieux ordonnés et désordonnés.

B Bioinspiration (papillons, coléopteres).

B Techniqgues et méthodes de caractérisation

des proprietes optigues et de la couleur.
OBJECTIFS: PToP PHY

Fournir les notions de base nécessaires a la
comprehension de la formation de la couleur
dans les milieux complexes. |dentifier les ori-
gines de la couleur, savoir la mesurer et la cal-
culer. Acquérir des notions sur la modelisation
et la formulation.

B Modélisation des propriétés optiques: diffu-
sion de surface et de volume, interferences
et diffraction.
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